Кроссворд для классного часа в 9 классе по теме: "Страдания от кибермании"
«Новые УРОКИ» newUROKI.net
Всё для учителя – всё бесплатно!
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	По горизонтали:
	По вертикали:

	1. отключение
5. контроль
7. пиксели
8. пауза
13. интернет
15. игры
17. сети
18. зависимость
19. эмоции
	2. баланс
3. онлайн
4. киберспорт
5. компьютер
6. профили
9. экран
10. личность
11. время
12. реальность
14. гаджеты
16. виртуальность



Вопросы для кроссворда для классного часа в 9 классе по теме: "Страдания от кибермании"
Что используется для доступа к информации в сети? (Интернет)
На чем можно играть в компьютерные игры? (Компьютер)
Что поддерживает виртуальную реальность? (Игры)
Что возникает при чрезмерном использовании сети и гаджетов? (Зависимость)
Что окружает нас в повседневной жизни? (Реальность)
Что существует только в цифровом формате? (Виртуальность)
Чем занимаются профессионалы в играх? (Киберспорт)
Что нужно сохранять между временем в сети и вне её? (Баланс)
Что носим для работы и развлечений? (Гаджеты)
Что отображает изображение на мониторе? (Экран)
Что нужно умело распределять для выполнения задач? (Время)
Где можно встретиться и общаться в сети? (Онлайн)
Что составляет изображение на экране? (Пиксели)
Что вызывает виртуальные переживания и реакции? (Эмоции)
Что помогает отдохнуть от технологий? (Отключение)
Что составляет уникальные черты каждого человека? (Личность)
Что нужно для управления своим поведением в сети? (Контроль)
Что делает, чтобы задуматься и отдохнуть от технологий? (Пауза)
Что связывает устройства и компьютеры? (Сети)
[bookmark: _GoBack]Что создается для представления себя в сети? (Профили)
